
《CAXA 制造工程师2013》课程教学基本要求 

一、课程性质与任务 

本课程是一门专业基础课程。通过学习让学生掌握实体设计、自动编程的基

本方法，熟练掌握软件的用法，设计中等复杂程度的机械零件，编制合理的加工

程序；掌握各种程序的生成的方法，并对传输与加工有相当的认识，使基本教学

和数控大赛实现接轨，为培养高素质的数控工艺员打下良好的基础。对建立学生

工程意识、培养学生分析问题解决问题的能力、养成学生严谨的工作作风起到了

潜移默化的作用。 

二、课程教学目标 

（一）课程工作任务目标： 

1.知识与能力 

（1）熟练掌握软件的各种工具，能设计中等复杂程度的机械零件； 

（2）掌握曲面造型和设计的一般方法； 

（3）熟练应用实体造型的知识，设计出零件图中的各种零件； 

（4）熟练应用自动编程的方法，输出加工程序，并能合理的加工； 

（5）培养学生机械零件三维设计的能力； 

（6）培养学生 CAD/CAM设计和制造能力； 

2．过程与方法 

建立现代，多媒体课堂与实践教学模式，提倡多种教学方法有机结合，教学

和实践相互交融、相互渗透，在掌握知识的过程中，既有能力的训练，也有方法

的了解和运用，更有态度、情感和价值观的体验与培养。使学生在体验中重组自

已的知识结构和能力结构。 

3．情感态度与价值观 

培养学生崇尚科学、追求真理的精神，锐意进取品质，独立思考的学习习惯，

求真务实、踏实严谨的工作作风，通过学习和体验，使学生树立正确的世界观、

人生观、价值观。 

三、授课课时  

本教材教学学时为92学时，使用时可根据具体情况删减部分内容。 

具体学时分配建议如下： 

课题 内容 学时分配 

课题一 认识 CAXA制造工程师2013 6 

课题二 线框造型 6 

课题三 几何变换 16 

课题四 曲面造型 16 

课题五 曲面编辑 16 

课题六 实体造型 16 

课题七 数控铣加工自动编程 16 

合计 92 

四、课程学分 

本课程共安排分配6学分 

五、教学内容与要求 

1．以讲练接合为主，要有必要的实践配合。 

2．通过章节相关内容的案例介绍与分析，进一步增强学员的感性认识。 



3．作业：通过学员完成习题，达到对重点知识的巩固。 

课题 内容 教学要求 

教学建议 

(体现教

法学法) 

 

 

课题一

认识

CAXA制

造工程

师2008 

1.1概述、安装

与启动 

CAXA制造工程师2013的作用 

现场教学 

学生自学 

教师指导 

 

CAXA制造工程师2013安装与启动方法  

软件注册的相关问题  

1.2工作界面

及基础知识 

CAXA制造工程师2013工作界面及工作区域的介

绍 
 

CAXA制造工程师2013中当前面及常用键和相关

菜单的介绍 
 

1.3设置及快

速入门 

对 CAXA制造工程师2013中当前色彩、层、拾取

过滤、系统和材质的认识 
 

零件的造型和试切削  

课 题 二

线 框 造

型 

2.1 曲线生成 
各种常用线条的生成 

画图讲解 
 

利用各种线条练习构建简单图形  

2.2 曲线绘制

综合训练 
练习课本所列项目 

现场教学 

示范讲解 
 

2.3曲线编辑 

及线框造型综

合训练 

学习曲线裁剪、过渡、打断 实例讲解  

学习曲线的组合、拉伸和优化 画图讲解  

各种样条线的画法 学生自学  

课本项目练习 现场教学  

课题三

几何变

换 

3.1平移及平

面旋转 

平移方式的介绍 
现场教学 

示范讲解 

 

平面旋转的方法及作用  

练习使用平移及平面旋转  

3.2旋转及平

面镜像 

旋转及平面镜像命令的介绍 示范讲解 

技能训练 

 

旋转及平面镜像的使用  

3.3镜像、缩放

及阵列 

镜像、缩放及阵列命令的介绍 

示范讲解 

技能训练 

 

镜像、缩放及阵列命令的使用  

平移、平面旋转、镜像、缩放及阵列命令综合

练习作图方法 
 

课题四

曲面造

型 

4.1曲面的生

成及曲面生成

综合训练 

各种曲面的介绍 画图讲解  

曲面生成的方法综合训练 
示范讲解 

 

曲面生成项目练习  

课题五

曲面编

辑 

5.1曲面裁剪

及曲面过渡 

曲面裁剪及曲面过渡的方法 

画图讲解 

示范训练 

 

曲面裁剪及曲面过渡的使用  

5.2曲面拼接

及曲面缝合 
曲面拼接及曲面缝合的使用方法  

5.3曲面延伸

及曲面优化 

曲面延伸及曲面优化命令的使用 
分析讲解 

学生自学 

教师指导 

 

曲面延伸及曲面优化的练习  

5.4曲面重拟

合及曲面编辑 

曲面重拟合及曲面编辑命令的介绍  

各种曲面的综合训练  

课题六 6.1基本知识 造型的一般方法介绍 分析讲解  



实体造

型 

及构造基准面 圆锥半角与其它三个量的关系 

画图讲解 

 

各种造型指令的介绍  

基准面的构建方法  

6.2实体造型

及实体造型训

练 

实体造型指令的使用技巧 

分析讲解 

学生自学 

教师指导 

示范训练 

 

实体造型中常见问题的解决  

实体造型训练  

6.3实体编辑

及实体造型综

合训练 

实体编辑的一般方法  

实体造型综合训练  

课题七

数控铣

加工自

动编程 

7.1 基本知识 
基本加工的方法 

画图讲解 
 

加工中应当注意的一些问题  

7.2  两轴半

铣加工综合训

练 

加工中常用的方法和指令 

实例讲解 

 

两轴半铣加工综合训练常见问题的解决  

7.3  数控铣

加工综合训练 

复杂零件的加工及设计方法 
现场教学 

示范训练 

 

三轴零件加工中常见问题的解决  

综合项目的练习  

六、教学实施建议 

（一）教学方法 

1.重视理论联系实际，以现场教学为主，通过示范、亲手操作、实际检测等

方式让学生掌握必要的技能。 

2.实习前目标要明确，重视实习过程的评价，实习后要有总结、评价。 

3.实习过程中注意指导学生学会基本操作的要领，及时纠正学生不正确的操

作方法。 

（二）评价方法 

1.注重评价内容的整体性，注重综合素质与能力评价，注重学生爱护工具、

节省原材料、节约能源、规范与安全操作和保护环境等意识与观念的评价。 

2.体现教师评价和学生自我评价和同学之间互相评价相结合，过程性评价和

结果性评价相结合，定性描述和定量评价相结合，倡导采用表现性的评价方式。 

3.实习结束后，指导教师根据学生实习日记、实习报告、实习期间表现及技

能考核成绩，给予优秀、良好、及格和不及格评定成绩并记入学生档案。 

（三）教学条件 

1、硬件条件 

（1）充分利用好学校实训室，以模具设计为目标。 

（2）根据学生人数，应提供足够的实习计算机及软件。 

（3）整合数控软件资源，尽可能把数控设计、数控编程、数控加工和检测

融合成一个好有机整体，让学生学会从整体把握加工的理念。 

2.师资条件 

教师必须是具备相应的机械方面的知识结构，同时又具备较强的企业实践经

验的双师型教师。 

3．网络条件建设 

建设校园网络平台，构建网络化教学环境，学生能够共享网络资源，能够从

网络鹏台上获得相关的专业信息。 

（四）课程教学资源开发 



1.教学资源库体系的建设关键是围绕教师、学生、合作企业三方的需求设计。 

2.教师教学中要注意收集各种教学资源，比如加工完成的实习产品、制作的

教学课件、良好的网络交流平台等等。以便于在教学优化组合，灵活应用。 

3.课程教学资源开发程必须基于各地各校实际,教学资源库管理机制则必须

体现共建共享。 

（五）教材编写建议 

1．科学性是对教材编写的基本要求。教材一方面要符合数学的学科特征，

另一方面要符合学生的认知规律。全面体现数控机床加工提出的理念和目标；体

现数控课程内容和教学实质；要准确把握数控自动编程教学内容与标准要求。 

2．教材的内容应适合中职生的年龄特点及思维特点，既让学生学到必要的

专业技术知识，也能让学生乐学。教材对操作性知识的描述应具体，具有可操作

性。 

3．教材内容应体现铣削加工的新工艺、新方法、发展的新方向；教学内容

设计要有一定的弹性；教材内容的呈现应体现过程性。 

 


